Klasa V  – wychowanie do życia w rodzinie
Drodzy uczniowie, przygotowałam dla Was zadanie z Wychowania do życia          w rodzinie (lekcja w planie jest w piątek 15.05.2020r.). Proszę, wykonajcie to zadanie, możecie je wydrukować lub przepisać na kartkę. 
Zdjęcie wykonanego zadania proszę wysłać na mojego Messengera lub e maila: wiktorowiczsylwia14@gmail.com .

Pozdrawiam Sylwia Wiktorowicz
Temat lekcji: Mądry wybór w świecie gier.
Cel: uświadomienie uczniom wpływu gier komputerowych na ich rozwój                        i zachowanie.
Przeczytaj!

Gry komputerowe dostarczają niezwykle silnych emocji, m.in. poczucie sukcesu, radość, satysfakcję, ale również uczucie złości, agresji, leku. Przez jakiś czas można poczuć się silniejszym, sprawniejszym niż w rzeczywistości, stać się kimś ważnym     i znaczącym.
W wirtualnym świecie gracz przezywa fantastyczne przygody oraz sytuacje, które nie są dla niego dostępne w świecie rzeczywistym.. Może tak spełniać swoje marzenia      i pragnienia. 

Opinie na temat gier komputerowych są bardzo skrajne; 

· z jednej strony podkreśla się ich wpływ na edukację i pobudzający rozwój,

· z drugiej rodzą wiele kontrowersji wśród psychologów i pedagogów wskazujących na negatywne oddziaływania gier komputerowych.
Badania wskazują, że możliwy jest zarówno jeden jak i drugi wpływ gier komputerowych na użytkowników. Zależy to od gier oraz ilości czasu poświęconych na tę rozrywkę. 
1. Napisz kodeks postepowania dotyczący korzystania z Gier komputerowych.

2. Zastanów się, jakie towarzyszą Ci uczucia podczas grania w gry komputerowe. 
