Karta pracy klasa 1

Mozesz wypetni¢ na komputerze.

1 Przyjrzyj sie obrazkom. Dobierz zdania do rysunkéw i je ponumeru;.

Ojciec i syn uciekajg z wyspy.

Dedal buduje labirynt dla niebezpiecznego Minotaura.

Dedal konstruuje skrzydta dla siebie i Ikara.

Ikar wpada do morza.




3 Wypelnij diagram. Zapisz hasto w liniaturze i przeczytaj, co ono oznacza.

1. Imie krola Krety. O

2. Dedal zbudowat go P ’ ‘ |
dla Minotaura. -

3. Ojczyzna Dedala. (3]

to opowie$c o bogach, legendarnych bohaterach

i fantastycznych istotach. Zbior mitéw to mitologia.

4 Pokoloruj ramki zdj¢¢: na niebiesko ze zwierz¢tami aktywnie latajgcymi,
a na zielono ze zwierz¢tami poruszajacymi si¢ lotem lizgowym. Z sylab
zapisanych w pozostatych ramkach ul6z wyraz i uzupelnij nim zdanie.

to ptak, ktory nie lata.




Karta pracy klasa 1

Mozesz wypetni¢ na komputerze.

1 Wykonaj dzialania wedlug wzoru, oblicz wyniki. Pokoloruj wlasciwg liczbe pél.
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2 Zapisz dzialanie do kazdego rysunku i oblicz wyniki.
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