Informatyka – klasa 5 A (28.04.2020)
	Pamiętaj !!!!

Często korzystaj z poczty – to pomoże zapamiętać twój login i hasło – to jest bardzo ważne, bez niego nie będziesz mógł / mogła ponownie wejść na pocznę i wysłać lub odebrać informacji. Wysyłaj zadania na pocztę do poszczególnych nauczycieli.





Tematy są bardzo trudne do zrealizowania samodzielnie w domu, bez odpowiedniego sprzętu. Jednak taki jest program z informatyki i muszę przedstawić wam tematy odpowiednio do programu. Staram się robić to w sposób zrozumiały dla was. Wyszukuję filmików, które pozwolą wam zrozumieć dany temat. Poproście o pomoc starsze rodzeństwo – może taki temat przerabiali wcześniej w szkole. Jeśli macie trudności ze zrozumieniem to nie przejmujcie się – po powrocie do szkoły wszystko, czego nie zrozumieliście wyjaśnimy sobie. 
Temat: Projektowanie gry w Scatchu – Zbieranie jabłek.
Cele ogólne:  
· Poznanie środowiska Scratch.
Cele szczegółowe:  
· uczeń potrafi przesuwać oraz obracać duszka na scenie,
· uczeń potrafi konstruować proste skrypty reagujące na naciśnięcie klawisza,
· uczeń rozumie i umie stosować instrukcję pętli do powtarzających się czynności,
Na poprzedniej lekcji zainstalowałeś Scratcha – program do tworzenia interaktywnych historyjek, animacji, gier, muzyki.
Obejrzyj filmiki jak zaprojektować prostą grę „Zbieranie jabłek” 

https://www.youtube.com/watch?v=OJ9dU1d6VhE
https://www.youtube.com/watch?v=OnnCfbz-Apg
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