Informatyka – kl. VI
I. Zapoznaj się z tematem Liczby z kresek, kreski z liczb – podręcznik, str. 92 – 94.

1. Wykonaj następujące ćwiczenia:

a) Spróbuj wygenerować kilka kodów kreskowych w serwisach: www.generatorkodowkreskowych.pl lub www.kreseczki.pl
b) Wykonaj zadanie 3 ze str. 94
c) Dla zainteresowanych – zadanie 1 i 2 ze str. 94
II. Zapoznaj się z tematem Kodowanie liter – podręcznik, str. 95 – 97.
1. Wykonaj ćwiczenia:
a) KODOWANIE LITER – instrukcja od str. 95

b) Wyszukaj w serwisie Scratcha projekty opisujące kod paskowy i kod QR /przykład – str. 97/

c) Dla zainteresowanych – zadania: 1, 2, 3 ze str. 97

Ewentualne pytania proszę kierować pod adres: informatyka_723@onet.pl 
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